INTERACTIVE TRACK SYSTEM

MEDELSVAR GRCIUIT@@M
NIVA T

For Medelsvar niva 1 borjar du med att folja instruktionerna steg for steg i haftet som medfolide
startsetet for att bygga BANA D. Denna kulbana anvénds som utgdngspunkt. Nar du tar dig
igenom utmaningarna kan du I&gga till eller ta bort element efter behov.
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7 Py N - N <: 7 A 7 N

UTMANINGAR:

For att slutféra en utmaning maste du félja instruktionerna nedan och lyckas f& kulan/kulorna
fréin startblocket till mdlet. Utmaningarna 1-4 kan utféras individuellt.

) Anvand endast tva& korta och fem medelldnga spdr i din bana - inga Idnga spar!
& Anvand endast 9 kurvspari din bana
€ Anvand inte fler an 28 gré héjdblock i din bana

) Malet maste bara vara 1 gratt hajdblock hdgt

* Stjarnutmaning: Bygg en bana som kombinerar alla utmaningar i nivd 1




INTERACTIVE TRACK SYSTEM

MEDELSVAR GRAVITRAX
NIVA 2 v

For Medelsvar nivd 2 boérjar du med att folja instruktionerna steg for steg i haftet som medfolide
startsetet for att bygga BANA D. Denna kulbana anvénds som utgdngspunkt. Nar du tar dig
igenom utmaningarna kan du I&gga till eller ta bort element efter behov.
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UTMANINGAR:

For att slutféra en utmaning maste du félja instruktionerna nedan och lyckas f& kulan/kulorna
fréin startblocket till mélet. Utmaningarna 1-4 kan utféras individuellt.

) Anvand endast fyra korta spdr, tvé medellédnga spér och tva I&nga spdri din bana
) Anvand ett korsningsblock och ett 3-i-1-block i din bana

& Anvand inte fler &n 25 gré héjdblock och fyra svarta hdjdblock i din bana

) Anvand eft vaxelblock i din bana — och se fill att kulan rullar genom detta tvd génger

7"&7 Stjarnutmaning: Bygg en bana som kombinerar alla utmaningar i nivé 2




